Ubersetzungsfunktionen

1. Anweisungen:

codeeg; p = code; ep
pop
code(sss) p = codesp
codessp
codegep = € /lleere Befehlsfolge
code(if (e)s)p = code;ep
jumpz A
codes p
A ...
code(if (e)s1elses)p = code; ep
jumpz A
codes; p
jump B
A: codesy, p
B:
code(while (e)s) p = A codszep
jumpz B
codesp
jump A
B:
code(for (er; ex; €3)9)p = code; e p
pop
A: codgyep
jumpz B
codesp
code; e3p
pop
jump A
B:
codesp = /Is sei eine switch-Anweisung
code; ep
check 0 k B Ck. codesx p jump Cy
Co: codesg p jump D D: ...
jump D B: jump Co



s break;
ss;  break;

SS-1
SS¢

loadc k
leq
jumpz A
jumpi B

s = switch (e) {
case 0:
casel:
casek—1:
default:

}

check 0 k B =

dup

loadc O

geq

jumpz A

dup

2. Ausdricke:
code (ele])p

code (ea)p

code (*e)p
codeg xXp
code; ep
code: qp
code; ep

code; (&e)p
code; (malloc(e) ) p

code; ( free(e) ) p

code; (e = e )p

code; (e o &) p

A pop

codez e p
codez e p
loadc|t |
mul

add
codeg ep

loadc(p(a))
add

code; ep
loadc(p(x))
codg ep
loadc g
code ep
load
code ep
code:ep
new
code; ep
pop
code: e p

code e p
store

codez e p
codez e p
op

break;

/Imit s = check Ok B

loadc k
jumpi B

IIseie; vom Typt(]

/Iseieein Feld

/Iseig eine Konstante

/Iseiop der Befehl fir den Operater



3. Funktionen:

g(er, ..., &n)p = €n P
€ p
mark
gp
call
slide (m-1) /Imsei der Platz fur die aktuellen Parameter
ap = loadc (p(9)) I/l g sei ein Funktionsname
(*e)p = ep // e sei ein Funktionszeiger
ep = ep /f fir Paremeteribergabe
move Kk I/l e sei eine Struktur der Grofle
t f(specs){V_defsss} p = _f: enterq Il sezen des E§@= max+k

alloc k /I k Platz fur die lokalen Variablen
sspt /I Pt = P D Pspecs P Pv_defs

return /I verlassen der Funktion
« _ loadc | tag=G
P - loadrcj tag=L
return €, p = ep
storer —3
return

4. Ganze Programme:

po = enter (k+4)

alloc (k+1)
mark
loadc _main
call
slide (k)
halt

_f1: F_defip

_fa: F_def,p

Es gelte:

e pseidas Programm besetehend YudefsF_def;...F_def,
e 0 seidie leere Adressumgebung
e p sei die globale Adressumgebung

e k sei der Platz fur die globalen Variablen
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