1o0d| TECHNISCHE UNIVERSITAT MUNCHEN H
998 . .
3830 | FAKULTAT FUR INFORMATIK
Lehrstuhl flr Sprachen und Beschreibungsstrukturen SoS 2007
Prof. Dr. Helmut Seidl Ausgegeben am: 20. April 2007
A. Berlea, F. Forster, T. Gawlitza Abgabe bis 27. April 2007

Ubungen zu Einfihrung in die Informatik Il

Aufgabe 1 (H) Asserts (8 Punkte)

a) Ein binérer Suchbaum ist ein binarer Baum, in dem Infoionah an den Knoten gespei-
chert werden, wobei fuir jeden Knoten gilt, dass die an demt&mngespeicherte Information
kleiner gleichder im rechten Teilbaum ungr63er gleichder im linken Teilbaum gespei-
cherten Informationen ist.

Definieren Sie eine Java-KlasSear chTree zur Darstellung bindrer Suchbdume, die an
jedem Knoten eirConpar abl e-Objekt speichert!

b) Definieren Sie folgende Methoden in der KlaSsear chTr ee:

e insert zum Einfigen eines Elements;
e sear ch zur Suche nach einem Element;
e toString um eine String-Darstellung!

c) Definieren Sie eine MethodesSear chTr ee, die testet, ob ein Baum tatsachlich ein Such-
baum ist!

d) Versehen Sie die Methoden naissert -Anweisungen, die sicherstellen, dass der Baum
stets ein Suchbaum ist!

e) Ein Studierender der Informatik behauptet, dass durstEdatigen genigend vieler (z.B.
mehr als 100) Elemente mit zuféalligem Inhalt stets ein Baursteht, der balanciert ist;
d.h. an jedem Knoten betragt der Hohenunterschied zwisdéenrechten und dem linken
Teilbaum hdchstens 1. Schreiben Sie eine Methadelom die einen Suchbaum mit ei-
ner gegebenen Anzahl von Knoten erzeugt, deren Inhaltliggéint eger -Objekte sind!
Uberprifen Sie die Behauptung mit Hilfe vasser t -Anweisungen!

Abgabe: Programmieraufgaben muissen Sie per E-Mail an Ihren Tutgelan. Dessen E-Mail-
Adresse kénnen Sie ab Donnerstag, 26.04.2007 Uber das $sudndns-Tool erfahren.



