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Aufgabe 27 Ubersetzung von MiniJava nach MiniJVM (Lésungsvorschlag)

ALLOC 4 // int x, vy, z, res;

CONST 1 // x=1
STORE 0

CONST 2 /1] y=2;
STORE 1

CONST 5 // z = 5*x - yl2
LOAD 0

MUL

LOAD 1

CONST 2

DIV

SuB

STORE 2

LOAD 2 // (z<y)?
LOAD 1
LESS
FIUMP A
LOAD 2 // true =>res = z
STORE 3
JUMP B
A: LOAD 1// false =>res =y
STORE 3
B: LOAD 3
WRI TE
HALT



Aufgabe 28 Waschsalon (Lésungsvorschlag)

Waschmaschine

- fuellstand : int
- preis : int

- neuemaschine : boolean

+ Waschmaschine (kapazitaet : int,
preisprowaschgang : int, neu : boolean)
+ einladen (a : Socke)

+ einwerfen (m : Muenze)

+ wasche () : Socke[]

Muenze

- wert :int

+ Muenze (initialwert : int)
+ getWert () : int

+ verbrauche () : int

+ toString () : String

public class Waschsal on {
public static void main(String[] args){
Waschmaschi ne bosch
Waschmaschine mele
Socke lieblingssocke = new Socke(38,4);
Socke [] businesssocke = new Socke[5];

for (int i=0; i< businesssocke.length;i++)

busi nesssocke[i]=new Socke(38,0);
Muenze zwi ckel = new Muenze(2);
Muenze euro = new Muenze(1l);
Muenze nocheineuro = new Miuenze(1l);

/1 Wr betreten den Waschsal on:
bosch. ei nwerfen(zwickel);
bosch. einladen(lieblingssocke);

for (int i = 0; i< businesssocke.length;

bosch. einl aden(busi nesssocke[i]);
bosch. wasche();
/1 alles sabuer, hurral!

> - Int - waschtrommel
- credits : int ———————
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Socke

- groesse : long
- farbe : int
- schrumpfrate : int

+ Socke (defaultgroesse : long, defaultfarbe : int)
+ getFarbe () : int

+ getGroesse() : int

+ eingehen () : void

+ verfaerben(neufarbe : int) : void

+ toString() : String

new Waschmaschine(10,2,true);
new Waschmaschine(20, 1, fal se);

System. out.println("Lieblingssocke_:"+lieblingssocke);

/1 aber das Geld is verbraucht!

bosch. ei nwerfen(euro);
bosch. einladen(lieblingssocke);
/1 nicht genug Celd

if (bosch.wasche()==null) System. out.println("mst,_nicht_genug_Geld");

// dann halt andere Maschi ne

m el e. einwerfen(nocheineuro);

m el e.einladen(lieblingssocke);
m el e. einladen(businesssocke[0]);
m el e. wasche();

/1 Schade um di e Lieblingssocke:

System out.println("Lieblingssocke: "+lieblingssocke);

}
}

public class Waschmaschine {
private int fuellstand;
private int preis;
private int credits;
private bool ean neuemaschi ne;
private Socke [] waschtrommel;

public Waschmaschine(int kapazitaet,int preisprowaschgang, bool ean neu){




}

neuemaschine = neu;

credits = 0;

fuellstand = 0;

preis = preisprowaschgang;
waschtrommel = new Socke[ kapazitaet];

publ i c bool ean einladen(Socke s) {

if (fuellstand >= waschtrommel.|ength)

waschtrommel [ fuellstand++] = s;
return true;

}

public void einwerfen(Mienze m {
credits+=m verbrauche();

}

public Socke [] wasche() {
if (credits < preis) return null;
credits -= preis;

return fal se;

Socke[] rueckgabe = new Socke[fuellstand];

int i,durchschnittsfarbe=0;

for (Socke s = waschtrommel[i=0];i<fuellstand;s=waschtrommel [++i])

durchschnittsfarbe+=s. getFarbe();
durchschnittsfarbe /= fuellstand;

for (Socke s = waschtrommel[i=0];i<fuellstand;s=waschtrommel [++i]){

if(!neuemaschine) s.eingehen();

if(!neuemaschine) s.verfaerben(durchschnittsfarbe);

rueckgabel[i]=s;

}

waschtrommel = new Socke[waschtrommel.|ength];

fuellstand = 0;
return rueckgabe;

}

public class Mienze {

}

private int wert;
public Miuenze(int initialwert) {
wert = initialwert;

}

public int getWert() {
return wert;

}

public int verbrauche(){
int verbraucht = wert;
wert =0;
return verbraucht;

public String toString()({
return "Muenze_mt _Wert _"+wert;

}

public class Socke {

private | ong groesse;
private int farbe;
private int schrumpfrate;

public Socke(long defaultgroesse, int defaultfarbe) {

groesse=defaul tgroesse;
farbe=defaul tfarbe;
schrumpfrate = 1;

}

public int getFarbe(){
return farbe;

public long getGroesse(){
return groesse;
}
public void eingehen(){
groesse = groesse - schrumpfrate;

public void verfaerben(int neufarbe) {
if (neufarbe<farbe) farbe--;
if (neufarbe>farbe) farbe++;
return;

}

public String toString(){

}

return "Socke_der _Groesse_ "+groesse+" _und_Farbe "+farbe;
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Aufgabe 29 Matrix (L6sungsvorschlag)

public class Matrix {
private int rows;
private int cols;
private int[][] matrix;

public Matrix(int rows,int cols, int init){
this.rows=rows;
this.cols = cols;
matrix = new int[rows][cols];
for(int i=0; i < rows; i++)
for(int j=0; j < cols; j++)
setAt(i,j,init);
}

public Matrix(int[][] m{
this.rows=m | ength;
this.cols = m0].length;
matrix = new int[rows][cols];
for(int i=0; i<rows; i++)
for(int j=0; j<cols; j++)

{TatriX[i]IJ'] = o]l

public Matrix(int rows,int cols){
this.rows=rows;
this.cols = cols;
matrix = new int[rows][cols];

}

public int getAt(int row,int col){
int retvalue=-1;
if(row>=0 && row<rows && col >=0 && col <cols)
retvalue = matrix[row][col];
return retval ue;

}
public void setAt(int row,int col, int value){
if(row>=0 && row<rows && col >=0 && col <cols)
matrix[row][col] = value;
}

public Matrix add(Matrix m){

if(m getRows() != getRows() && m getCols() != getCols())

return null;

Matrix result = new Matrix(m getRows(), m getCols());

for(int i=0; i<result.getRows(); i++)
for(int j=0; j<result.getCols(); J++)

result.setAt(i,j, this.getAt(i,j)+m getAt(i,j));

return result;

}

public int getRows(){
return rows;
}

public int getCols(){
return cols;

}

public String toString() {
String s = "";
for(int i=0; i<rows; i++){

for(int j=0; j<cols; |++)
s += getAt(i,j) + "\t";
s += "\n";

return s,
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