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Ubungen zu Praktikum Grundlagen der Programmierung

Aufgabe 54 Appletspielereien (Losungsvorschlag)

a) HTML-Code:si npl eappl et. ht n

<ht ni >
<head>
<title>Applet-Spielereien</title>
</ head>
<body>
<h1>Appl et - Spi el erei en</hl>
<appl et codebase="." code="Si mpl eApplet.class" w dth=600
hei ght =400 al t =" Your _browser _has_to_be_Java-enabled _to_see_the_applet!">
</ appl et >
</ body>
</htni >

b) Applet-CodeSi mpl eAppl et . j ava

i mport java. applet. Applet;
i mport java.awt. Color;

i mport java.awt. Font;

i mport java.awt. Graphics;
import java.awt.Polygon;

public class SinmpleApplet extends Applet {
public void paint (Graphics page) {

set Background( Col or. gray);
Font big = new Font (" SansSerif", Font.BOLD, 30);
Font normal = new Font (" SansSerif", Font.BOLD, 10);

page. set Font (big);

page. set Col or ( Col or. bl ack);

page. drawString(" Applet-Spielereien", 50, 50);

page. set Font (normal );

page. set Col or (Col or. white);

page. drawString("im,Prakti kum_Grundl agen_der _Programm erung", 50, 70);
page. drawRoundRect (30, 20, 340, 60, 10, 10);

page. set Col or (Col or. bl ue);
page. drawOval (200, 200, 100, 100);
page. drawOval (400, 200, 100, 100);

page. set Col or (Col or. bl ack);
page. fillRect (235, 235, 30, 30);
page. fillRect (435, 235, 30, 30);

Pol ygon p = new Polygon();
p. addPoi nt (350, 240);
p. addPoi nt (330, 280);
p. addPoi nt (370, 280);

page. fillPolygon(p);

page. set Col or (Col or.red);
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page. drawLi ne(250, 350, 450, 350);
page. drawLi ne(250, 350, 220, 320);
page. drawLi ne (450, 350, 480, 320);

Test durch Aufrufen der HTML-Datei im WWW-Browser oder rafpl et vi ewer .
Aufgabe 55 (U)  Pater-Noster

Eine mdgliche Modellierung sieht folgendermassen aus:

Thread
= run():void
Fahrgast
& in:int
& out:int Paternoster
< name:String = Mitfahren(in:int,out:int):void
= Fahrgast(in:int,out:int,name:String)
= run():void

public class Fahrgast extends Thread {
int in, out;
Pat ernoster aufzug;
String name;

public Fahrgast(String name, Paternoster aufzug, int in, int out) {
this.name = name;
this.aufzug = aufzug;
this.in = in;
this.out = out;

}

public void run() {
System. out. println("_ ... "+name + "_wartet_in_[" + in + "]:_nach [" + out + "]");
aufzug. mtfahren(name, in, out);
System. out.println("_ ... "+name + " _verlaesst Aufzug_in [" + out + "]");

}

Einfache Version (keine Betrachtung der Platzkapazitaet)

public class Paternoster extends Thread {
private int stockwerke;
private int stockwerk = 0;
private int passagiermaxi num
private int passagierstand = 0;
/1 Ein Mnitor fuer Einstieg, einer fuer Ausstieg
private Object aufzugRein;
private Object aufzugRaus;

public Paternoster (int stockwerke, int kapazitaet) ({
this.stockwerke = stockwerke;
passagi ermaxi mum = kapazitaet;

/1 nur ein Mnitor
aufzugRein = new Object ();
auf zugRaus = new Object ();

}

public void run() {
bool ean aufwaerts = true;
while (true) {
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[/ fahren

try {sleep(1000);} catch (InterruptedException e) { }
if (aufwaerts) stockwerk ++;

el se stockwerk --;

[ unkehren
if ((stockwerk ==0)||(stockwerk==stockwerke-1))

aufwaerts = laufwaerts;
System.out.printin("--------------- "),

System. out. println("Kabine_in_["+stockwerk +"]:");

/'l Leute aussteigen |assen

System. out. println("*_Lasse_Leute_AUSsteigen: ")
synchroni zed( auf zugRaus) {aufzugRaus. notifyAll(); }
try {sleep(500);} catch (InterruptedException e) {}

//Leute einsteigen |assen

System. out.printin("*_Lasse_Leute_EINsteigen:_")
synchroni zed( auf zugRei n) {aufzugRein.notifyAll(); }
try {sleep(500);} catch (InterruptedException e) {}

/I weiterfahren

}

/1 Zugriff auf Plaetze in der Kabine ueber einen Mnitor
private Object platzmonitor = new Object()

private bool ean nehmePl atz(){
synchroni zed (platzmonitor){
if (passagierstand < passagi ermaxi mum {
passagi erstand++
return true

}

el se return fal se;

}

private void gebePlatzFrei(){
synchroni zed (platzmonitor){
passagi erstand --;
}

}

public void mtfahren(String name, int einstieg, int ziel){
/1 anstellen solange noch kein Platz in der Kabine ist, und solange ein Platz frei ist
while ((stockwerk!=einstieg)||(!nehmePlatz()))
synchroni zed (aufzugRein){
try {aufzugRein.wait();} catch(InterruptedException ie){}

System. out.printin("_ ... "“+name + " _betritt_Aufzug_..in [" + stockwerk + "]")
/1 warten auf das Erreichen des Ziel geschoss
while (stockwerk!=ziel)
synchroni zed (aufzugRaus){
try {aufzugRaus.wait();} catch(lInterruptedException ie){}

gebePl at zFrei ()

Komplexere Version:

public class Paternoster2 extends Thread {
private int stockwerke;
private int stockwerk = 0
private int passagiermaxi mum
private int passagierstand = 0
private Object[][] etagen;

public Paternoster2 (int stockwerke, int kapazitaet) {
this.stockwerke = stockwerke;
passagi ermaxi mum = kapazitaet;
etagen = new Object[stockwerke][ 2]

for (int i=0; i<etagen.length; i++)
for (int j=0; j<2; j++)
etagen[i][]]=new Object();
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public void run() {
bool ean aufwaerts = true;
while (true) {

[/ fahren

try {sleep(1000);} catch (InterruptedException e) { }
if (aufwaerts) stockwerk ++;

el se stockwerk --;

[ unkehren
if ((stockwerk ==0)||(stockwerk==stockwerke-1))

auf waerts = !aufwaerts;
System.out.printin("--------------- "),

System. out. println("Kabine_in_["+stockwerk +"]:");

/'l Leute aussteigen |assen

System. out. println("*_Lasse_Leute_AUSsteigen: ");

synchroni zed( et agen[ stockwerk][0]) {etagen[stockwerk][O].notifyAll(); }
try {sleep(500);} catch (InterruptedException e) {}

//Leute einsteigen | assen

System. out. println("*_Lasse_Leute_EINsteigen:_");

synchroni zed( et agen[ stockwerk][1]) {etagen[stockwerk][1].notifyAll(); }
try {sleep(500);} catch (InterruptedException e) {}

/I weiterfahren

}

/1 Zugriff auf Plaetze in der Kabine ueber einen Mnitor
private Object platzmonitor = new Object();

private bool ean nehmePl atz(){
synchroni zed (platzmonitor){
if (passagierstand < passagi ermaxi mum {
passagi erstand++;
return true;

}

el se return fal se;

}

private void gebePlatzFrei(){
synchroni zed (platzmonitor){
passagi erstand --;
}

}

public void mtfahren(String name, int einstieg, int ziel){
/1 anstellen solange noch kein Platz in der Kabine ist, und solange ein Platz frei ist
while ((stockwerk!=einstieg)||(!nehmePlatz()))
synchroni zed (etagen[einstieg][1]){
try {etagen[einstieg][1].wait();} catch(InterruptedException ie){}
System. out. println(" "+name + " _betritt_Aufzug_. . in_[" + stockwerk + "]");

[ETTT——

/'l warten auf das Erreichen des Ziel geschoss
synchroni zed (etagen[ziel][0]){
try {etagen[ziel ]J[0].wait();} catch(InterruptedException ie){}

gebePl at zFrei ();

public static void main(String[] args){

Paternoster p = new Paternoster (6, 2);

Fahrgast f1 = new Fahrgast (" Thomas_", p, 3, 5);
Fahrgast f2 = new Fahrgast("Alex_..", p, 2, 3);
Fahrgast f3 = new Fahrgast ("Peter__", p, 2, 1);
Fahrgast f4 = new Fahrgast("Sylvia_ ", p, 2, 1);
Fahrgast f5 = new Fahrgast (" Andrea_ ", p, 2, 1);
Fahrgast f6 = new Fahrgast ("M chael", p, 2, 1);
fl.start();

f2.start();

f3.start();

f4.start();

f5.start();

f6.start();

p.start();



